Hoe maak je een BOPA GML-bestand?
Introductie handreiking
Deze handreiking is enkel nodig wanneer het VTH-softwarepakket van een bevoegd gezag het maken van BOPA GML-bestand niet ondersteund. Dan kan een bevoegd gezag de BOPA GML-bestand zelf opstellen. Deze handreiking neemt aan dat een geo-expert het GML-bestand opstelt en daarom is de handreiking geschreven voor een geo-expert.

Deze handreiking gaat in op de technische stappen die gezet moeten worden om een GML-bestand aan te leveren. Het bestand moet voldoen aan de GML-specificaties die in paragraaf 3.1.4
van het Informatiemodel Omgevingswet zijn vastgelegd. Wanneer omgevingsvergunning
wordt verleend voor meerdere percelen, perceelsgedeelten of gebieden (geometrieën), worden deze in één GML-bestand opgenomen.

Er is een template-gml beschikbaar om deze acties uit te voeren via een tekst-editor of xml-editor, zoals Oxygen, Visual Studio Code). Tijdens het doorlopen van deelhoofdstukken 2.1-2.3 van deze handreiking ga je geometrieën toevoegen in de template aan de hand van het invullen van 4 gegevens per geometrie:
2.1) ID (regel 30 in de template)
2.2) gml:id (regel 40 in de template)
2.2) srsName (regel 40 in de template)
2.3) gml:posList – dit zijn de XY-coördinaten (regel 48 in de template)

Wanneer jouw gml meerdere polygonen zou moeten bevatten, voeg je een nieuw surfacemember toe (hoofdstuk 3) en herhaal je de stappen beschreven in 2.2 en 2.3 in de nieuwe surfacemember.  

Achtergrond informatie BOPA en publiceren
Het publiceren van een buitenplanse omgevingsplanactiviteit (BOPA) gebeurt via DROP. Een kennisgeving van een BOPA gaat via het VTH-spoor en dus niet via de omgeving van het omgevingsplan. Na aanlevering zorgt DROP automatisch voor het zichtbaar worden van de kennisgeving in het Omgevingsloket én voor de publicatie van de kennisgeving van de BOPA op Officielebekendmakingen.nl. 

Het Toepassingsprofiel kennisgeving BOPA beschrijft de procedure en aan te leveren bestanden voor de kennisgeving met behulp van DROP. 

U kunt direct inloggen op DROP of (indien beschikbaar) gebruikmaken van de koppeling naar DROP in uw VTH-software. In DROP of in uw software selecteert u dat het een BOPA betreft, die zichtbaar moet zijn in het DSO. Vervolgens levert u de volgende stukken aan: 
· de kennisgeving moet in DROP worden aangeleverd, met gebruikmaking van het voor dit
type kennisgeving bedoelde documenttype ‘beschikking | afhandeling met planafwijking’ (zakelijke weergave van de inhoud van de vergunning)
· een GML-bestand: het bestand in GML-formaat waarin de geometrische begrenzing is
vastgelegd van het perceel, perceelsgedeelte of gebied waarvoor de omgevingsvergunning is verleend.
· een identificatienummer: de identificatie van de omgevingsvergunning zoals deze bekend is in het eigen systeem van het bevoegd gezag.
· het IMRO-id (optioneel): de IMRO-identificatiecode van het ruimtelijk plan of de ruimtelijke plannen indien met de omgevingsvergunning wordt afgeweken van een ruimtelijk plan. Het IMRO-id is alleen nodig als de locatie waar de kennisgeving van de BOPA betrekking op heeft, gelegen is in het tijdelijk deel van het omgevingsplan. Dit geldt als voor de betreffende locatie het omgevingsplan van rechtswege nog niet volledig is vervangen door het integraal omgevingsplan. 
1. Correcte structuur van XML Schema Definition (XSD)

Een XSD beschrijft de structuur van een XML. Het bevat kenmerken, zoals namen van de tags, nesting van de elementen, het toegestane type van de elementen, of een element vaker mag/kan voorkomen, of een element verplicht is of niet.

Gebruik de basisgeometrie.xsd voor het maken van een kennisgeving omgevingsvergunning BOPA-gml en gebruik geen xsd uit IMRO of Qgis. . Deze basisgeometrie.xsd is te vinden op:
 https://register.geostandaarden.nl/gmlapplicatieschema/basisgeometrie/1.0.0/basisgeometrie.xsd

De eerste regel van de GML bevat een referentie naar de basisgeometrie.xsd: 
<FeatureCollectionGeometrie xsi:schemaLocation="http://www.geostandaarden.nl/basisgeometrie/1.0 https://register.geostandaarden.nl/gmlapplicatieschema/basisgeometrie/1.0.0/basisgeometrie.xsd">
2. Opbouw per geometrie 
De FeatureCollectionGeometrie (regel 8 in de template) bestaat uit één of meerdere featureMembers (regel 15 in de template). Plaats elke afzonderlijke gml:Polygon als featureMember. De stappen voor het invullen van de 4 attributen per featureMember worden hieronder beschreven. Daarna staat beschreven hoe je een nieuwe featureMember per geometrie kan aanmaken. 

2.1 ID genereren en invullen
Elke Geometrie bevat een id en geometrie (regel 30 en 31 van de template). Het is nodig om een ID te genereren. Voor het maken van een geldige GUID kun je gebruik maken van een online tool, bijvoorbeeld https://guidgenerator.com/. Je kunt er 1 tot 2000 verschillende GUIDs aanmaken. Laat de codering van streepjes met aanstaan. Klik op “Genereer enkele GuiD’s” en ze verschijnen in het tekst-editorveld (afbeelding 1). 

[image: Afbeelding met tekst, schermopname, Lettertype, nummer

Automatisch gegenereerde beschrijving]
Afbeelding 1: voorbeeld van het genereren van een ID door een GUID generator

	Optionele attribuut: gml:AbstractFeatureType
Het is in de gml ook nog mogelijk om hier een element complexType gml:AbstractFeatureType toe te voegen, bijvoorbeeld gml:naam en gml:boundedBy.


Voeg de ID uit de GUID-generator in de GML (regel 30 in de template), zoals in afbeelding 2.
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Afbeelding 2: voorbeeld invullen attribuut ID

Code uit afbeelding 2 als tekst:
<featureMember>
    <!---->
    <Geometrie>
      <!---->
      <id>00000000-0000-0000-0000-000000000000</id>
      <geometrie>

2.2 Invullen attributen gml: id en srsName
Elke geometrie bevat een element complexType gml:GeometryPropertyType. Deze staat standaard ingevuld op ‘Polygon’. Hier hoef je niets aan te veranderen.
De attributen gml:id en srsName zijn verplicht om in te vullen. Je kunt het ID kopiëren van stap 2.1 en plakken bij gml:id (regel 40 in de template), maar je moet achter het streepje een volgnummer geven. Per toegevoegde geometriestring kun je deze opnummeren, zie verschil in ID tussen afbeeldingen 2 en 3. 

De srsName verwijst naar een CoordinateReferenceSystemType (CRS) in de gml. Deze is altijd “EPSG:28992”, namelijk het Nederlands Rijksdriehoekscoördinaten, zie afbeelding 3.
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Afbeelding 3: invullen van GML: id en srsName

Code uit afbeelding 3 als tekst:
<gml:Polygon gml:id="id-00000000-0000-0000-0000-000000000000-0" srsName="EPSG:28992">
              <gml:exterior>
                <gml:LinearRing>



2.3 Invullen attribuut gml: posList (XY-coördinaten)
Als laatste attribuut, voegen we de coördinaten toe. Deze horen in gml:posList (regel 48 in de template). Deze bevat coördinaatparen (X Y) en deze moeten ‘gesnapt’ zijn naar drie decimalen. De posList xy kun je kopiëren vanuit een andere gml (IMRO gml, Qgis gml, etc.). Vul deze waarden in bij het posList attribuut, maar let wel op de snapping van de decimalen hierbij. Afbeelding 4 geeft een voorbeeld.
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Afbeelding 4: voorbeeld invullen XY coördinaten in het posList attribuut

Code uit afbeelding 4 als tekst:
<gml:posList>137139.449 427668.727 137147.417 427768.92 137077.253 427770.178 137072.013 427707.581 137069.153 427670.499 137107.188 427670.002 137111.455 427669.979 137133.671 427669.066 137139.449 427668.727</gml:posList>

3. Uitbreiden aantal geometrieën: meerdere locaties
Wanneer de gml meerdere polygonen zou moeten bevatten, herhaal je de stappen in een nieuw surfacemember element. Dit element voeg je toe door regels 33 tot en met 52 (in de template) te kopiëren en te plakken in regel 53 (in de template). Na het toevoegen van een nieuw surfacemember herhaal je de stappen beschreven in 2.2 en 2.3.
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Afbeelding 5: voorbeeld van een GML met meerdere locaties
4. BOPA gml gereed
Als deze zaken allemaal zijn ingevuld, sla dan de gml op met een duidelijke naam. De BOPA-gml is gereed en kan gepubliceerd worden via DROP (of de testomgeving van DROP). Bevoegd gezagen hebben hiervoor een licentie.
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<gml:MultiSurface>
<gnl:surfaceMenber>
<

>

<gnl:Polygon gnl:id:

<gnl:exterior>
<gnl:LinearRing>

4-00000000-0000- 6000 -2000-600000000000-1" srsliame="EPSG:28992" >

-
<gnl:posList>213726.126 562001.858 213860.949 562065.111 213898.664 562898.891 213726.126 562901.858</gnl:posLists
</gnl:LinearRings
</gnl:exterior>
</gnl:Polygon>
</gnl:surfacetienber>

<gnl:Multisurfaces
<gnl:surfacetenber>

-
<gnl:Polygon gnl:id="1d-08800006 -2000 0006 -0000 0000600000602
<gnl:exterior>
<gnl:LinearRing>

srsiiane="EPSG:28992">

>

137167.188 427670.062 137111.455 427660.979 137133.671 427669.666 137139.449 427668.727</gnl:
</gnl:LinearRings
</gnl:exterior>
</gnl:Polygon>
</gnl:surfacetlember>

<gnl:posList>137139.449 427668.727 137147.417 427768.92 137677.253 427770.178 137672.613 427707.581 137069.153 427676.499

osList>




